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Ozet: Gelisme ve 6grenme birlikteligiyle biitiinlesen bir stirec olarak insan hayatinin en énemli evresi olan cocukluk, oyun
ve oyuncak esliginde gerceklesen 0-6 yas (0-72 ay) arasi okul 6ncesi dénem 6nde gelmek lizere kendine 6zgii bir farkliliga
sahiptir. Bu noktada, oyun ve oyuncaklarla gerceklestirilen kesiflerle ve 6grenmelerle kendini taniyan ve gercek hayatin
farkina varan okul 6ncesi donem cocugunda, baskalariyla iletisim kurmaya elveren 6zgiiven kazanimi saglanir ve
odaklanma ile gézleme dayali beceri sinamalariyla desteklenen kisilik gelisimi gerceklesir. Bu perspektifte, okul 6ncesi
cocuk gelisiminin vazgecilmez araglarindan biri olan egitici ahsap oyuncaklar, envai ¢esit oyuncagin icerisinde genis bir
Uriin karmasiyla yer alirken, gelisim dénemleri ve gelisim alanlari bakimindan islevsellikleri itibariyle ahsap oyuncak
kategorizasyonu cercevesinde tanitilmistir. Vasita kategorisi oyuncaklari bunlardan biri olup hem yaraticiig icinde
barindiran ve hayal giiclinii pekistiren yoniyle hem de disiinmeyi ve iletisimi 6ne ¢ikaran i¢selligiyle okul éncesi cocuk
gelisiminde ayri bir 6nem ihtiva eder. Vasita kategorisi oyuncaklari; akil yiiriitme, animsama, iliskilendirme ve problem
¢6zme becerileri dnceliginde cocugun kendi yetkinliklerini fark etmesine ve yasami anlamlandirmasina yardimci olur.
Vasita kategorisi, genel icerigi ve cocuk gelisimindeki islevi bakimindan bu calismada kategorik olarak detaylandiriimistir.

Anahtar Kelimeler: Cocukluk ve Cocuk Gelisimi, Okul Oncesi Dénem, Egitici Ahsap Oyuncaklar, Kategorik Detaylandirma,
Vasita Kategorisi

Abstract: Childhood is the most important stage of human life as a process integrated with the unity of development
and learning, and has a distinctive distinction in the priority of preschool period between 0-6 years (0-72 months)
accompanied by games and toys. In this sense, the preschool-age child, who is familier with the discovery and learning
with games and toys, and who notices or knows about himself/herself and realizes the real life, gains self-confidence,
which allows him/her to communicate with others, and builds personal development supported by focus and
observational skill tests. In this perspective, educational wooden toys, which are one of the indispensable tools of
preschool child development, have been presented in a wide variety of toys with a wide range of products, and have
been introduced within the framework of wooden toy categorization in terms of their functionality and development
areas. Vehicles category toys are one of them and have a special importance in preschool child development, both with
its creativity and strengthening imagination, and with its innerity that emphasizes thinking and communication. Vehicles
category toys help the child realize their own competencies and make sense of life in the priority of reasoning,
remembering, relating and problem solving skills. The category of vehicles is categorically detailed in this study in terms
of its overall content and function in child development.
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Giris

Egitici Ahsap Oyuncaklar, oyuncaklar esliginde gerceklesen 6grenme ve kesfetme sirecini ihtiva
eden 0-6 yas (0-72 ay) araligini kapsayan okul 6ncesi donem 6nceliginde, cok yonluligi ve islevselligi ile
cocuk gelisiminde 6nemli katkilar saglayan araclar olup Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu nezdinde
tanitilmistir (Usta, 2016; 2018; 2020a). Buna goére, Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu icerisinde muhtelif
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alt kategorileriyle birlikte yer alan egitici ahsap oyuncaklardan biri Vasita kategorisi oyuncaklari olup
[Psikomotor Gelisim, Bilissel Gelisim, Dil Gelisimi, Sosyal ve Duygusal Gelisim ile Ozbakim Becerisi
esliginde gerceklesen] gelisim alanlari ile [Oral Dénem (0-24 ay), Anal Dénem (24-36 ay), Fallik Dénem
(36-60 ay) ve Latent Donem'in ilk yili (60-72 ay) olan okul 6ncesi dénem 6nde gelmek Uzere] gelisim
donemleri nezdinde cocuk gelisimi ve egitiminde kendine 6zgli egitsel 6zellikleriyle 6ne cikan
oyuncaklardandir. Bu noktada, Usta (2018) tarafindan aciklandig lizere, Vasita kategorisi oyuncaklari,
cesitli becerilerin gelismesine ve/veya pekismesine katki saglayan ¢ok boyutlu islevselligiyle cocuklarda
hayal gliciinlin ve yaraticilik yeteneginin gelismesine yardimci olan, cocugun yetkinliklerini fark ederek
kendisi hakkinda olumlu dusilincelere sahip olmasi suretiyle 6zgiliven saglamasini destekleyen
oyuncaklardir.

Ahsap oyuncak kategorisi kapsaminda tanimlanmis olan her kategori genis bir yelpazede takdim
edilebilen degisik oyuncak tasarimlarini biinyesinde barindirmakta olup Vasita kategorisi oyuncaklari cok
yonla ve islevsel icerigiyle bitiinsel bir bakis acisini gerektirmektedir. Dolayisiyla, bu calismada, Vasita
kategorisi oyuncaklari kategorik yonden tanitiimistir.

Egitici Ahsap Oyuncaklar

Egitici Ahsap Oyuncaklar, Usta tarafindan 2016’ da gerceklestirilen “Okul Oncesi Cocukluk
Algisinda Geng Yetiskinlerin Ahsap Oyuncak Secimi” baslikli calismayla 19 kategori ve 64 alt kategoriyle
kurgulandiktan sonra, 2018'de “Genc Yetiskinlerin Bakisiyla Okul Oncesi Cocuklar icin Ahsap
Oyuncaklar” baslikli calismayla 23 kategori ve 72 alt kategoriyle gelistirilen ve 2020'de “Cocukluk
Deneyimi Yasamis Gen¢ Yetiskinlerin Okul Oncesi Dénem Baglaminda Yegledikleri Ahsap Oyuncak
Cesitleri” bashkli calismayla 26 kategori ve 89 alt kategoriyle giincellenen Ahsap Oyuncak
Kategorizasyonu cercevesinde cesitli detaylandirmalarla ve kurgulamalarla takdim edilen degisik oyuncak
tasarimlarini blinyesinde barindirirken, 6zellikle okul éncesi cocuk gelisimi nezdinde genel icerik durumu
ve islevselligi acisindan kategorik olarak kapsamlica aciklanabilir ve neden-sonuc iliskilendirmesiyle
oldukca genis bir yelpazede sunulabilir. Buna gore, egitici ahsap oyuncaklar kategorik olarak soyle
adlandiriimaktadir (Usta, 2020a): Bloklar Kategorisi: Sekil-Boyut Farkh Bloklar, Sekil-Boyut Ayni Bloklar,
Lego (Gecmeli Ahsap Bloklar), Tegu (Miknatisli Ahsap Bloklar). Bulyap Kategorisi: Geometrik Sekilli
Bulyap, izli/Centikli Bulyap, Nuh'un Gemisi. Calgi Aleti Kategorisi: Cingirak, Saksak, Ksilofon, Tef. Civi
Cakma Kategorisi: Cubuklara Vurma, Kireleri Kanala Distrme, Mihirle Damga Basma. Coglincek
Kategorisi: Denge Tahtasi, Terazi-Tarti Ornekleri. Dizme ve Gecirme Kategorisi: ipe Boncuk Dizme,
Telden Obje Gecirme, Burgulu ve Sarmal Gecirme, Centikli Parcalarla Gecirme. Diizenekli Kategorisi:
Kurmali Araclar, Sesli Bulyaplar, Pedalli Uc Tekerlekli Bisiklet. Elbise Giydirme Kategorisi: ---. Ev
Kategorisi: Uc Katli (Catili ve Yanlari Acik) Ev, iki Kath (Catili ve Yanlar Acik) Ev, Katsiz-Catisiz (Ustten
Bakisli) Ev. Firildak Kategorisi: Topac, Yoyo, Sapli Firildak, ipli Firildak. Figiirler Kategorisi: Bebek Figtirleri,
Asker Figuirleri, Hayvan Figurleri, insan Figurleri, Mesleki Figtirler. Harf Ogretme Kategorisi: Harfli Kiipler,
Oluklu Harf Tablasi. ic ice Gecmeli Kategorisi: Matruska, Renkli Kutular. Kukla Kategorisi: Pinokyo,
Hayvan Figiirlii Kukla, insan Figlirli Kukla, Robotik Kukla. Kule Yapma Kategorisi: Kiiplerle Kule,
Halkalarla Konik Kule, Jenga (Dikd6rtgen Bloklarla Kule), Kertikli Bloklarla Prizmatik Kule, Geometrik
Parcalarla Kule. Mekan Orneklemesi Kategorisi: isyeri Orneklemesi, Ciftlik Orneklemesi, Sokak
Orneklemesi, Kasaba Orneklemesi. Model Esyalar Kategorisi: Mutfak Seti, Bebek Arabasi, Besik, Cep
Telefonu, Tamir Seti. Paytak Kategorisi: Sapla iteklemeli Paytak, iple Cekmeli Paytak. Pedalsiz Bisiklet
Kategorisi: Dort Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet, Uc Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet, iki Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet.
Sallanan At Kategorisi: ---. Say1 Ogretme Kategorisi: Abakiis, Sayr Ogretici Diizenlemeler, Sayi-Miktar
Bagdastiricilar, Matematik Kurgulu Yaklasimlar, Sayi-Alfabe-Zaman Ogreticiler. Scooter (Tekerlekli Kizak)
Kategorisi: Dort Tekerlekli Scooter, Uc Tekerlekli Scooter, iki Tekerlekli Scooter. Tertipler Kategorisi:
Carkh Devingen Tertipler, Kapakli Kilitli Kutucuklar, Yivli Tutamakh Manyetik Takipleyici. Vasita
Kategorisi: Araba, Otobls, Tren, Kamyon, Traktér, Helikopter, Ucak, Gemi. Yapboz Kategorisi:
Doga/Cevre Figlirlii Yapboz, Meyve-Sebze Temali Yapboz, Geometrik Sekilli Yapboz, Haritali Yapboz,
Hayvan Figurlti Yapboz, insan Figlirlii Yapboz, Vasita Figiirlii Yapboz, Tangram. Yeknesak Kategorisi: ---.
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Vasita Kategorisi Oyuncaklari

Egitici Ahsap Oyuncaklar kapsaminda degerlendirilen ve kategorik olarak Vasita kategorisi
dahilinde tanimlanmis olan Vasita kategorisi oyuncaklari, degisik detaylandirmalarla ve kurgulamalarla
takdim edilebilen envai cesit oyuncak tasarimlarini biinyesinde barindirmakta olup okul dncesi cocuk
gelisimi mahiyetinde genel icerik durumu (ve islevselligi) acisindan asagidaki gibi aciklanabilir (Usta, 2018):

a) Vasita adlandirmasiyla tanimlanan araba (otomobil), otobis, kamyon, tren, gemi, vapur, ucak ve
helikopter gibi tasit (ulasim araci) tiplemesiyle tasarlanmis olan oyuncaklarla oynamak, cocuk icin essiz bir
ozglrluk gostergesidir. Bu perspektifte, Vasita Kategorisi oyuncaklari, cocukta o6zgiiven ve Kkisilik
gelisimini desteklerken, cocuga hiir iradesiyle hayal diinyasinda hareket edebilmesinin bir yansimasi
olarak olabildigince 6zgiir olma firsati sunar,

b) Vasita Kategorisi oyuncaklari, (izerine veya icerisine bir seyler koyulmak suretiyle iteklenerek
veya cekilerek ya da ucurularak veya ylzdurilerek hareket ettirilebildigi icin, arac (tasit) tiplemesiyle
o6zdeslesen cocugun oldukca ilgisini ceker ve hayal ile gerceklik arasinda nedensellik iliskisi kurmasina
yardimci olur. Bu noktada, Vasita Kategorisi oyuncaklarinin cocugun ben merkezli distintisten toplumsal
distinmeye gecisinde bliylk katkisi vardir. Buna gore, bir araci modelleyen vasita oyuncaklari, cocugun
icten gelen glduleyici duygularla cesaret ve kararlilik gostererek kendini ifade etmesine yardimci olur,
paydaslik olusturma ve duygudaslik kurma baglaminda toplumun bir bireyi olarak sosyallesmesine katki
saglar, 6zgliven kazanmasini destekler,

c) Gorsellikleriyle basit ve sade bir kurguyla olusturulan Vasita Kategorisi oyuncaklari, basitlikleri
ve sadelikleriyle cocugun ilgisini cekerken, ayni zamanda hem cocugun hayal gliclini ve yaraticiigini
destekler hem de ¢ocugun hayata bakisini olumlu yénde gelistirir ve girisimciligini 6ne cikarir,

¢) Toplumsal normlar ile trafik kurallari hakkinda Vasita Kategorisi oyuncaklari yordamiyla cocukta
farkindalik saglanirken, toplum icinde cocugun kendine glivenen bir birey hiiviyetiyle sosyallesmesine
bagh olarak gercek hayata uyum saglamasi kolaylasir,

d) Vasita Kategorisi oyuncaklari, cocugu bireysellikten ziyade iletisim saglayarak sosyallesmeye
yonelten icselligiyle, insanlarla iletisim kurma ve isbirligi yapma dirtistyle cocugun paylasimci olmasini
tesvik eder,

e) Vasita Kategorisi oyuncaklari, cocukta sosyal ve duygusal gelisim ile 6zbakim becerisini
destekler, bilissel gelisimi pekistirir, dil gelisimi ile psikomotor gelisime yardimci olur ve el-goz
koordinasyonuna katki saglar.

Usta (2020a) tarafindan aciklandigi gibi, Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu kapsaminda araba,
otobs, tren, kamyon, traktor, helikopter, ucak ve gemi alt kategorileri dahilinde Vasita kategorisi altinda
tanimlanan oyuncaklar, okul 6ncesi donem 6nde gelmek lizere, cocuk gelisiminde cok boyutlu islevselligi
ile gelisim alanlariyla bagdasan oyuncaklardir. Buna gore; Psikomotor Gelisim, Bilissel Gelisim, Dil
Gelisimi, Sosyal ve Duygusal Gelisim ile Ozbakim Becerisi esliginde gerceklesen gelisim alanlariyla
esglidiim halinde bulunan Vasita kategorisi oyuncaklari, cocugun 6grenme ve kesfetme ile birlikte kendini
pekistirmesi icin 6nemli bir yer tutar.

Usta (2013)'ya gore, Vasita kategorisi oyuncaklari, cocugun mevcut vasita tiplemesi uyarinca
seslendirme ve hareketlendirme esliginde taklitlere dayali 6rneklemeler ve canlandirmalar yapmak
suretiyle hayal glictinii ve yaraticilik yetenegini gelistirirken, hayati tanimaya ve anlamlandirmaya calisan
cocuga kendi 6zglinligina kazandiracak katkilarda bulunur. Cocuk, degisik kurgularla tasarlanmis Vasita
kategorisi oyuncaklariyla oynarken, 6zglirce davranma ve karar verme inisiyatifiyle kendi farkindahgina
ulasir ve basladigi isi bitirme yetisiyle biiylk bir 6zgliven kazanir. Bu perspektifte, ¢esitli vasitalarin bir
orneklemi durumunda olan Vasita kategorisi oyuncaklari, cocukta genis bir hayal glicli ve gézlemci bakis
acisi ile bilissel becerilerin gelismesine yardimci olur. Bunun yani sira, ayni gévde (izerine konuslandiriimis
farkli boyutlarda ve/veya sekillerde parcalarla bitiinlesik bir yapi ihtiva eden vasita kategorisi oyuncaklari,
cocuklarda el-g6z koordinasyonu ile ince motor becerilerinin gelismesine katki saglar.

Usta (2016, 2018)'ya gore, genel mahiyeti itibariyle, bilissel ve psikomotor beceriler ile dil
becerilerinin yani sira sosyal ve duygusal gelisim ile 6zbakim becerilerini destekleyen Vasita kategorisi
oyuncaklari, 6zellikle okul 6ncesi dénemde, benlik algisi olusumu bakimindan kendini ifade etmeye ve
Ozglven olusturmaya cabalayan cocuklarda hayal giiciiniin ve yaraticiigin gelismesine yardimci olmasi
sebebiyle hatiri sayilir bir 6neme sahiptir. Clink(i 0-6 yas (0-72 ay) arasini ihtiva eden okul 6ncesi donemin
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oyuncaklar esliginde gerceklesen 6grenme ve kesfetme silirecini kapsadigl géz 6niine alindiginda, cok
boyutlu ve derinlikli icselligiyle Vasita kategorisi oyuncaklari; incelemeyle baslayip farkina varmayla
devam eden ve kaniksama ya da 6ziimseme ile sonuclanan 6grenme ve kesfetme siirecini olumlu yénde
etkilerken, egitsel ve/veya 6gretimsel edinimleri pekistirir.

Vasita kategorisi oyuncaklari, sadece yolcu tasiyan bir ulasim araci tiplemesiyle degil, yolcu
ve/veya ylk tasityan ulasim araclar kurgusuyla tasarlanmaktadir (Usta, 2020b). Bu cercevede, tekil
dislince yordamiyla cok boyutlu diisiinmeyi esas alan gézlemci ve cogulcu bakis acisi yaklasimini 6ne
cikaran Vasita kategorisi oyuncaklari, cocuklar tizerinde algl ve dikkat gelistirici bir etki olusturur ve
cocuklarin zihinsel gelisimini olumlu yénde etkiler. Bu aciklamalara gore, Vasita kategorisi oyuncaklari,
hayal glicii ve yaraticiligl destekleyen 6znelligiyle, icsel ve dissal deneyimlere imkan tanimak Gzere, farkl
detaylandirmalarla ve kurgulamalarla 6rneklenebilen degisik tipteki vasita tasarimlariyla olusturulabilir.
Boylece, neden-sonug iliskisiyle nitelik ve nicelik odakl bir kategorik detaylandirma yapilacak olursa,
araba (otomobil), otobUls, kamyon, tren, gemi, vapur, ucak ve helikopter gibi kara-hava-deniz tasiti
hiviyetiyle bir ulasim ve/veya yiik tasima araci olarak kurgulanan Vasita kategorisi oyuncaklarinin, yaygin
bicimde takdim edilen ulasim ve/veya yik tasima araci tiplemelerine ilaveten 6zel donanim gerektiren
is/gorev icerikli araclar seklinde de tasarlanabilecegi s6ylenebilir. Nitekim bu durum, gercek hayatla
eslenik olarak envai cesit arac tiplemesi baglaminda degisebilir. Netice itibariyle, Vasita kategorisi
oyuncaklari, kara-hava-deniz tasitlari perspektifinde ve is/gdrev araclari cercevesinde, degisik
detaylandirmalarla ve kurgulamalarla takdim edilebilen cok cesitli oyuncak tasarimlarini biinyesinde
barindiran bir cesitlilige sahiptir. Buna gore, Usta (2020b) tarafindan aciklandigi gibi, Vasita kategorisi
oyuncaklari; kara tasitlari, hava tasitlari, deniz tasitlari ve is/gorev araclari gibi gruplandirmalar yapilarak
oldukca genis kapsamli bir kurgulamayla olusturulabilir ve gecmisten giiniimiize degisim gosteren vasita
orneklendirmelerini de icerek sekilde farkli tasit ve arac tiplemeleriyle tasarlanabilir. Nihayetinde, Vasita
kategorisi icin mevzubahis olan bu cesitlilik, gercege uyum saglama ve giriskenlik nezdinde, ¢ocuklarin
hayal dlinyasi i¢cin muthis bir kazanimdir.

Sonuclar

Vasita kategorisi oyuncaklari, oyuncak esliginde gerceklesen 6grenme ve kesfetme siireci olan O-
6 yas (0-72 ay) arasini ihtiva eden okul 6ncesi dénem 6nde gelmek Ulizere, gelisim alanlari ve gelisim
dénemleri itibariyle, cocuklara biiyiik bir katki saglar. Orneklenen tasit (ve arac) tiplemelerinin cesitliligi
ile cocuklara hayal giicli esliginde canlandirma yaparak kendini ifade etmeyi genis ve kapsayici bir bakis
acisiyla farkli boyutlarda gostermeyi saglayan Vasita kategorisi oyuncaklari, kategorik detaylandirma
bakimindan irdelendiginde, cocuklarda yeni ufuklar acmaya mdisait bir iceriktedir.

Vasita kategorisi oyuncaklari, tasit veya arag tiplemesi dahilinde, yaraticihgl icerisine alan sinirsiz
bir zihin glict ile ¢ocuklarin hayal diinyasini gelistirici bir etkide bulunurken, cocuklarin istedigi gibi
ozglrce dogaclama yapmasina ve kendini 6zgtlirce ifade edebilmesine imkan tanir. Cocuklar icin imgesel
bir anlam ihtiva eden Vasita kategorisi oyuncaklarinin harekete gecirici 6zelligi, 6zglin bir kurgu dahilinde
tasitlarin ve/veya araclarin slrtci (veya yonlendirici) roliiyle hareket ettirilmesine istinaden, cocuklarin
kendine gliven duymasini saglarken, cocuklarda basarma inancini pekistirir. Bu aciklamalar uyarinca,
Vasita kategorisi oyuncaklarinin cok yonli ve islevsel icerigiyle cocuk gelisiminde egitsel ve gelisimsel
acidan oldukca 6nemli bir yeri oldugu asikardir.

“Egitici Ahsap Oyuncaklar Baglaminda Vasita Kategorisi icin Kategorik Detaylandirmalar”
temasiyla takdim edilen bu yazi, Hacettepe Universitesi Agacisleri Endiistri Miihendisligi miifredatinin
Bologna Sireci dolayisiyla 2013 yilinda glincellenmesi kapsaminda Mesleki Teknoloji Yiksekokulu
uhdesinde Secmeli Dersler Birimi biinyesinde (niversitenin bitiin 6grencilerine yonelik acilan yeni bir
secmeli ders olan “Egitici Ahsap Oyuncaklar” dersi kapsaminda hazirlanmis olup mevcut
kompozisyonlarda bahsedilen mesleki ve/veya teknik konular hakkinda, asagida verilen kaynaklarin yani
sira cok sayidaki kaynaktan ayrintili olarak bilgi edinilebilir.
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